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ZALACZNIK NUMER 5 DO ZAPYTANIA OFERTOWEGO
SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
- NUMER SPRAWY: GPNT/225/2017

Przedmiot zamowienia stanowi wykonanie, dostarczenie i montaz stanowiska interaktywnego
z dedykowang gra edukacyjna na wystawie interaktywnej EduParku Centrum Edukacji dla Dzieci
i Mtodziezy znajdujacej siec w budynku ,,C” Gdanskiego Parku Naukowo-Technologicznego,
przy ul. Trzy Lipy 3 w Gdansku.

Stanowisko interaktywne bedace stabilng, a za razem rozkladang interaktywng, wielofunkcyjna tablica
multimedialng wraz z komputerem i projektorem, stanowiace centrum multimedialne, umozliwiajace
wyswietlanie prezentacji, filmoéw czy dowolnych aplikacji komputerowych.

Skiadany ekran do gry z wbudowanym naglo$nieniem stereo, komputerem (z facznoscia WiFi,
najnowszym stabilnym systemem operacyjnym w jezyku polskim, w pelni obstugujacym prace w
domenie i kontrole uzytkownikéw, zcentralizowane zarzadzanie oprogramowaniem i konfiguracje
systemu w technologii zasad grupy wraz z licencja producenta w zakresie umozliwiajacym
Kkorzystanie z systemu operacyjnego przez Zamawiajacego zgodnie z jego przeznaczeniem na czas
nieokreslony), wysuwanym wysiegnikiem na rzutnik, wyposazony w zestaw czujnikéw uderzen pitek.
Konstrukcja odporna na czynniki zewnetrzne, mobilna (kotka).

Ekran o wymiarach:

e Szeroko$¢ nie mniej niz 170 cm, nie wigcej niz 200 cm.

e  Wysokos$¢: nie mniej niz 200 cm, nie wiecej niz 300 cm.

e  Glebokos¢: maksymalna 100 cm.

e Preferowany kolor — biaty.

e Wyposazony w zestaw czujnikow z dedykowanym interfejsem.

e W zestawie: zestaw pilek, ptotek odgradzajacy, wiaderko na pitki.
Projektor ultrakrotkoogniskowy:

e Jasnos¢ projektora nie mniej niz 3600 AL.

e Technologia: LSD

e Rozdzielczo$¢ nie mniej niz: XGA, 1024 x 768, 4:3

e Przekatna: 61,5" - 116"

e Zywotno$é zrodta $wiatta nie mniej niz 3800 (tryb wysokiej jasnosci) / 5000h (tryb
normalny) / 6000h (tryb ECO)

e Zoom/Focus: Cyfrowy 1,4x / Reczny

e Jezyk interfejsu uzytkownika: Polski \/
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e W zestawie: pilot do projektora.
Komputer:
e Plyta gtdbwna- SOC, DDR3, SATA3, USB 3.0, Mini-ITX lub rownowazna
e Pamie¢ RAM - DDR3 nie mniej niz4GB 1600MHz CL11
e Dysk SSD nie mniej niz SP600 32GB SATA3
e Karta WIFI 150Mbps
e Zasilacz-350W /
e Wzmacniacz - 2 x 30W

e Interfejs Audio W zestawie: klawiatura i mysz bezprzewodowa, pilot do projektora,
zestaw pilek, plotek odgradzajacy.

Przystawka interaktywna 2x3 Esprit Mobile lub réwnowazna
e Technologia: ultradzwigki, podczerwien
e Sposdb obstugi: przy pomocy elektronicznego pidra
e Komunikacja z PC: USB
e Obslugiwana rozdzielczo$¢ nie mniejsza niz: 12800 x 9600
e Powierzchnia uzycia: dowolna ptaska
e  Obszar roboczy (przekatna) nie mniejsza niz: 40-100”
e Liczba punktow kalibracji nie mniejsza niz: 4
e W zestawie: pi6ro cyfrowe, uchwyt mocujacy, oprogramowanie na CD, kabel USB
e Gwarancja: 2 lata
e Niezbedne do dziatania okablowanie.

Dedykowana aplikacja — edukacyjna gra interaktywna przeznaczona w szczegdlnosci dla dzieci od 4
do 12 lat:

Zaprojektowana na potrzeby EduParku z licencja wylacznosci i prawami autorskimi.

Gracze musz3 trafi¢ w ukryte na stanowisku laboratoryjnym przedmioty, ktére nie powinny si¢ tam
znalez¢. Unikalny sposéb gry w polega na kontrolowaniu animacji komputerowych, wyswietlanych na
interaktywnej platformie, za pomoca dowolnej pitki, ktora mozna rzucaé, puka¢ w ekran lub kopa¢. W
tym samym czasie moze gra¢ nawet kilkanascie 0sob na raz. Gracze maja za zadanie trafia¢ pitkami w
animowane elementy gry, ktore rozmieszczane sa losowo przy kazdej rozgrywce. W momencie

trafienia w przedmiot, ktéry nie pasuje do wlasciwego wyposazenia laboratorium przedmiot
powieksza sie i peka jak balon wydajac odglos. W momencie trafienia w przedmiot bedacy L
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wilasciwym wyposazeniem laboratorium stycha¢ doglos bledu. Za kazdy trafiony niepasujacy do
stanowiska laboratoryjnego przedmiot naliczane sg punkty. Zaprojektowane sa trzy rézne stanowiska
laboratoryjne — poziomy gry, kazde kolejny dostepny po przejsciu poprzedniego i charakteryzujacy si¢
wieksza iloscig elementow, stopniem i skomplikowania elementow niepasujacych. Po kazdym
poziomie gry na ekranie wyswietla si¢ ciekawostka dotyczaca laboratorium lub sprzetu
laboratoryjnego (nie mniej niz 15 réznych ciekawostek), a w czasie bezczynno$ci gry pojawiaja si¢
elementy stanowiska laboratoryjnego wykorzystane w grze z nazwa i krotkim opisem zastosowania.
Istniejg trzy poziomy trudnosci gry, kazdy przewidujacy mozliwos¢ gry wieloosobowej, oraz
dodatkowy poziom przeznaczony w szczegélnosci do rywalizacji grupowej. Pierwszy poziom
trudnosci jest bez limitu czasu na poziom i bez kar czasowych za trafienie w przedmiot wlasciwy dla
stanowiska laboratoryjnego, drugi poziom trudnosci, na kazdy poziom gry przewiduje limit czasu gry,
brak kar czasowych za trafienie w przedmiot wlasciwy dla stanowiska laboratoryjnego, trzeci poziom
trudnosci przewiduje okreslony limit czasu na kazdy poziom gry i kary czasowe za trafienie w
przedmiot wiasciwy dla stanowiska laboratoryjnego. Ponadto istnieje opcja gry wieloosobowej
przeznaczona w szczegdlnosci do rywalizacji grupowej np. klas szkolnych, opierajaca si¢ na jednej z
plansz pozioméw badz dedykowanej planszy stanowiska laboratoryjnego, na ktorej, w odréznieniu od
zwyklych pozioméw gry, po trafieniu przedmiotow, ktore nie powinny znalezé si¢ na stanowisku
laboratoryjnym po kilku sekundach w losowych miejscach pojawiaja si¢ kolejne niepsujace
przedmioty, ten tryb ma zawsze z géry okreslony czas gry. Kazdy wynik mozna zapisa¢ imiennie na
tablicy rekordow, a do kazdego poziomu trudnosci oraz do trybu gry wieloosobowej jest osobna lista
rekordow (razem cztery osobne listy rekordow) — wpisywanie nazwy grajacego nastgpuje poprzez
trafianie w odpowiednig litere alfabetu na ekranie po zakonczeniu rozgrywki.
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